
崇明國小一○一學年度第   一     學期   三     年級   語文領域  (  國語文  )     教學活動設計教案

單元名稱 第四課雪地靈犬 教學者 三年四班 洪天來

適用年級 三年級 教學時間 四十分鐘

融入議題 資訊教育 教學日期 101.09.24 星期一 第二大節

教學目標 ※教學目標：

（一）透過文字演進過程了解文字的結構。

（二）認識本課習寫字與認讀字。

（三）能有效利用相關網站學習。

能力指標 （一）語文(國語文)領域

D-1-1 能認識常用中國文字1,000-1,200字。

  1-1-1-1 能認識常用中國文字1,000-1,200字。

  1-1-3-2 能利用部首或簡單造字原理，輔助識字。

D-1-2 會使用字(辭)典，並養成查字(辭)典的習慣。

  1-2-3-1 會利用音序及部首等方法查字(辭)典，並養成查字(辭)典 

          的習慣。 

融入重大
議題之能
力指標

 ◎資訊教育

   1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

教學準備  1.教學用簡報檔

 2.生字學習單

 3.電腦、單槍投影機、wiimote、無線手寫板

 4.生字注音、部首對對碰遊戲

教學活動 時間 教學

媒體

評量 備註

一、引起動機

    1.教師提問：

各位小朋友，你們知道「犬」這個字在古時候是怎麼寫的嗎？

    2.簡報展示：讓小朋友觀看「犬」字從甲骨文到楷書的變化。

    3.分發學習單：發下「文字變變變」學習單，提示寫作方式。

二、發展活動—進行第四課生字教學

三、綜合活動

    1.利用生字注音、部首對對碰遊戲進行複習活動。

    2.提示學生回家查字典，完成學習單

PS:「文字變變變」學習單設計者為南投縣永與國小江明勳老師

   「對對碰遊戲」程式設計者為台北市力行國小顏國雄老師
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